0“ pASSEPORT DE COMPE_TENCE D2 - MEMORISER ET RESTITUER DU VOCABULAIRE / DES NOTIONS
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APRES LES ACTIVITES ET EVALUATIONS, IDENTIFIE TON NIVEAU D2 - MOBILISER DES OUTILS NUMERIQUES
DE MAITRISE POUR CHAQUE COMPETENCE EVALUEE ET COMPLETE
TON PASSEPORT
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INSUFFISANT FRAGILE SATISFAISANT, P .
INSCRIS UN . INSCRIS UN INSCRIS UN INSCRIS UN N 2
TU FERAS MIEUX LA TU PEUX ENCORE IL FAUT CONTINUER  gravo, Tu s au Top | D4 - FORMULER DES HYPOTHESES FONDEES
PROCHAINE FOIS ! FAIRE DES PROGRES. COMME CA ! SUR LA COMPETENCE ! @
D1.1 - EXPLIQUER UN PHENOMENE A L’'ECRIT OU A L’ORAL D4 - CONCEVOIR ET METTRE EN OEUVRE DES EXPERIENCES
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D1.3 - EXPLOITER DES DONNEES SOUS DIFFERENTES FORMES D4 - UTILISER DES INSTRUMENTS ET DES OUTILS
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D1.3 - REPRESENTER DES DONNEES : DESSINS ET SCHEMAS D4 - INTERPRETER DES RESULATS EXPERIMENTAUX ET CONCLURE
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D1.3 - REPRESENTER DES DONNEES : TABLEAUX ET GRAPHIQUES D4 - MOBILISER SES CONNAISSANCES SCIENTIFIQUES
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D3 - APPLIQUER LES REGLES DE SECURIE / ETRE RESPONSABLE D5 - MAITRISER LES ECHELLES SPATIALES ET TEMPORELLES



